
Трактатъ объ Уронѣ. Heroes of Dragon Age®. 

1. На экране всегда отображается одно максимальное значение нанесенного при атаке урона из 
нескольких различных (до пяти) значений нанесенного урона. 

2. Урон по большим существам показывается как удвоенный, потому что они занимают две 
ячейки (как будто, попадая в большое существо вы наносите одинаковые количества урона в 
каждую ячейку, которое затем суммируется). 

3. Большие существа являются внефракционными (дополнительные 25% урона не наносятся). 
4. При расчете урона сначала учитывается фракционный бонус партии (1хДерево, 2хСеребро, 

3хЗолото, 4хКрасный и 5хЗеленый), потом коэффициент критического удара (если он прошел) 
и от окончательного значения рассчитывается дополнительные 25% урона по 
противоположной фракции. 

 
Теперь рассмотрим на примерах: 

 
1. Маг из Серых Стражей I, 30 уровня, шанс на критический урон 15%. 
1.1. Урон критический: ((200 + (3+3+3+3)%)*2)+25% = (224*2)+25% = 448+112. 
Примечание: т.к. наша партия фракционная и все противники были мертвяками (противоположной 
фракции), и не было больших существ, каждый из них получил по 560 урона. 
1.2. Урон критический: ((200 + 0%)*2 + (200 + 0%)*2) + 0% = 400+400=800. 
Примечание: наша партия нефракционная, большое существо нефракционное, враги получили урон: 
а) большое существо — 800 
б) каждый из мертвяков — 200*2+25% = 400+100=500 
в) Фенрис — 200*2+0% = 400 
На экране отображается максимальное значение из указанных значений урона (MAX(400,500,800)). 

 
1.3. Показательный бой в два хода с критами от африканского друга, когда большое существо еще 

живо и уже нет. На первом ходе значения урона были: 
а) Медведь (большой) – (200+12%)*2+(200+12%)*2=224*2+224*2=448+448=896; 
б) Оборотень (синий) – (200+12%)*2 = 448;  
в) Ревенант (черный) – ((200+12%)*2)+25% = 448+112=560.  



На втором ходе урон по мертвяку был 448+112=560. 

 
2. Явана I, 32 уровня, шанс на критический урон 15%. 

2.1. Значения урона: 
а) Большое существо – 356*4=1424 
б) Остальные – по 356*2=712 каждый 
2.2. Значения урона: 
а) Страуд (белый) – 356*2 = 712  
б) Остальные (синие) –356*2+25%=712+178=890 каждый 

 
2.3. Значения урона: 
а) Синие – ((356+(4+3+2+1)%)*2)+25% = (356+36)*2+196 = 784+196 = 980 (заметьте, округление 
было выполнено до целого сразу при вычислении 10% от 356, иначе урон был бы ниже) 
б) Красные – 784 каждому. 
2.4. Интересный случай: перед нашим ходом по партии поработал афромаг противника (понизив 
наши базовые 356 урона). Для определения кому сколько пересчитаем базу, основываясь на п 1.1., т.е. 
988/4=247 (т.е. афромаг понизил нашу атаку на 30,5% - к сожалению, не знаю его характеристик, 
уровня и параметров, а так же не знаю ничего об их корреляции с процентом снижения урона). 

Значения урона: 
а) Виверн (Большое существо) – 247*4 = 988; 
б) Афромаг (синий) – (247*2)+25% = 494+124 = 618 (тут то он и помер); 
в) Страуд, Карвер, Мертвяк – 247*2 = 494 каждый. 



3. Крикун-вожак I (повышает свою силу), 9 уровень. 
Очевидно, что к базовой атаке применяется некий модификатор урона (скорее всего случайное число 
в каком-то диапазоне). Это немного не сходится с теорией о том, что для таких существ каждая 
следующая атака повышается на значение базового урона. В таком случае на 4м ходе должен был 
быть нанесен урон (166*4+13%) = 750, а было нанесено 1133 

 

 
Ниже первые два хода этого мертвяка на 8м уровне (атака 159), которые подтверждают написанное. 

 
Налицо нелинейная зависимость (или значение модификатора усиления изменяется относительно 
базовой атаки в обе стороны, или вообще никак с ней не связано). 
Напоследок хотел показать зависимость отхила Тевинтерского работорговца от нанесенного урона, 
но после изучения темы, ее не обнаружил (иногда отхиливается на 50% от нанесённого урона, 
иногда, при таких же обстоятельствах, на 10-15%). Возможно величина отхила так же не привязана к 
нанесенному урону. 
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